OWRUN

StralRenname  Rumbel Name Franz Klein 3950
Metatyp Ork M agie/Resonanz Mundan
Geschl. mannlich Grofe 184 Gewicht 105
Alter 26 Fahndungsst. O Ruf 0
Karma 0 Gesamt-Karma 0 Essenz 113
ATTRIBUTE

Stufe Pool sufe Pool VORTEIL NACHTEIL
Konstitution 7 8 Nebenhandlungen 1 5 Restlichtverstarkung Eingeschranktes Attribut 4
Geschicklichkeit 5 9 Initiative 16 16 +4W6 Robust gebaut 1 Logik
Reaktion 7 11 Initiative (Matrix VR) 7 7+2W6 AuRergewohnliches Attribut Ungebildet
Starke 7 11 Initiative (Astral) 6 6 +2W6 Reaktion Verschul det
Willenskraft 5 5 Verteidigung (Pool) 0 16 Dermal ablagerungen Kredit bei Knochenbrecher ...
L ogik 1 1 Selbstbeherrschung 0 7
Intuition 5 5 M enschenkenntnis 0 10
Charisma 2 2 Erinnerungsver mogen 0 6
Edge 4 4 Heben / Tragen 0 13

)

Geistig Heilen: KO|N +WIL =13 | | Korperlich HeiIen:|KON+KON:16 | | | Uberz-Schad. Heilen: 16 - Abz. =
OO AEEMEEEE OOMMMEHEHEREEEE O0O0O00000)
Entzugswiderstand: WIL (5) +____ Schaden widerstehen: KON (8) + Mod.(0) = 8 CILIEER 100

FERTIGKEITEN

Fertigkeit Attr.  Stufe  Pool Anm. Fertigkeit Attr.  Stufe  Pool Anm. Sprachen/Wissen

Ungelibt nutzbar Mechanik LOG 0 0 Spr: Sprache (Mutterspr.)

Athletik GES 1 10 Nahkampf GES 6 16 Pit Fighting

Projektilwaffen GES 12 Waffenloser Kampf GES 18
Einfluss CHA 1 3 Natur INT 4 9
Gebréauche CHA 5 Survival INT 11

Elektronik LOG 0 0 Steuern REA 1 12

Feuerwaffen GES 0 8 Wahrnehmung INT 1 6

Heimlichkeit GES 0 8 Uberreden CHA 0 1

pAnzERUNG |

Fer nkampfwaffe Pool  Schaden Angrw. Modus Muni. Panzerung P-Wert Anmerk.

Bogen 11 12 6K 6/11/3/-/- - Korper 8

Shuriken 10 2K 9/11/4/-1- - Dermalablagerungen 1
Ganzkorperpanzerung mit Helm 7

Feuerresistenz (5), Elektrische Isolierung (5), Troden (0),

Smartlink (0), Infrarotsicht (0), Blitzkompensation (0),
Bildverbindung (0)

Nahkampfwaffe Pool Schaden Angrw. Gefiitterter Mantel 3¢

Wetienies 13 LS 2ol Feuerresistenz (3), Ké&lteresistenz (4)
Verteidungswert 16
*) Wert nicht in Gesamt-Panzerung einbezogen
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Bodyware Stufe Essenz  Seite
Hyperschilddriise (Gebraucht) - 0.77 GRW 293
E(Arllc;(r:]r;?;/g)stérkung, Bioware Stufe 4 0.96 GRW 293
Muskelstraffung (Gebraucht) 3 0.66 GRW 294
Muskelverstérkung (Gebraucht) 3 0.66 GRW 294
Reflexrekorder (Nahkampf) - 0.1 GRW 295
Synapsenbeschleuniger 3 15 GRW 295
'Thrombozytenfabrik (Gebraucht) - 0.22 GRW 294

Akt. Essenz (1.1) = 6 - Loch (0.0) - Summe Bodywar e (4.9)

Stralenname Art

Joker Schieber

Sammy Doc

Lissie Prostituierte

Bruder Johannes Unterschlupf

Sumomo Orkische Informationsbrokerin

CONNECTIONS

Loy. Einfl. Gef.
2 2

2
2
1
1

N

Name Progr DAV
Erika Elite 2 2 1

MATRIX-GERATE

FIR ANG SCH

AUSRUSTUNG

Name Anzahl Seite
Antidot-Patch 1 GRW 283
Chem-Patch 1 GRW 283
Gasmaske 1 GRW 281
Long Haul 2 GRW 127
Magnesiumfackel 4 GRW 281
Medkit 1 GRW 282
Narcoject 1 GRW 126
Pepper Punch 1 GRW 126
Spriihkleber 1 GRW 0
Stim-Patch, Stufe 6 1 GRW 283
Survival-Kit 1 GRW 281
Trauma-Patch 1 GRW 283

LEBENSTILE

L ebenstil
Blitzis Palast

Art
Unterschicht

Kosten Monate
2500% 1

Name Qualitat
Fritz Blitz 6

GELD / LIZENZEN
Nuyen (¥): 3950

Jagdlizenz 6: Fritz Blitz
Fahrer 6: Fritz Blitz

FAHRZ2EUGE/ DROHNEN

Fahrzeuge Art Handl Beschl Interv. Geschw Pil Rumpf  Panz Sens
Y amaha Growler Motorrader 3 15 20 180 A 6 4 1
Drohnen Anzahl

20.04.20 18:09, Erstellt mit Genesis von Stefan u. Anja Prelle Seite2von 4



ASTRALKAMPF

Probe Pool
Werte/ Initiative
Angriffswert Magie + Traditionsattribut

Intuition + natirliche Panzerung +

Verteidigungswert mod.

Initiative Logik + Intuition +2W6
Wirfelpools
Waffenloser Kampf Astral + Willenskraft
Waffenfoki Nahkampf + Willenskraft
Spruchzauber ei Hexerei + Magie
Verteidigung Intuition + Logik
Schadenswider stand Willenskraft
Schadenswerte
Waffenlos Traditionsattribut/2 (aufgerundet)
Waffenfokus wie Waffe

Name St Wahl Seite

ZAUBERAUSFUHRUNG

1. Den Zauber anpassen
a) Hochdrehen (Kampfzauber)

Fir jeden Punkt Grundschaden, der dem Zauber hinzugefuigt werden soll,
steigt der Entzug des Zaubers um 2.

b) Flache vergréRern

Pro VergrdRRerung dieses Radius um 2 Meter steigt der Entzug des Zaubers
um 1.

c) Flache ver schieben

Die Flachenwirkung eines aufrechterhaltenen Zaubers kann an einen
anderen Ort innerhalb der Reichweite des Zaubers verschoben werden.
Bendtigt einen Nebenhandlung. Kein zustzlicher Entzug.

2. Zauberprobe ablegen
Hexerei + Magie

3. Entzug wider stehen
Entzug: Zauberentzug + Entzug von Anpassungen
Widerstandsprobe: Willenskraft (5) + (0)

Wenn die Anzahl der Erfolge mindestens so hoch ist wie der Entzugswert,
hat der Entzug keine Wirkung.

Wenn der Entzugswert hoher ist als die Anzahl der Erfolge, erleidet der
Zaubernde Schaden in Héhe der Differenz.

2AUBER

Zauber Art Dauer Reichw. Entzug Seite Anm.

Selbst (Flache)

Art: P=Physisch, M = Mana Dauer: S= Sofort, A = Aufrechterhalten, P = Permanent, ZB = Zeitlich begrenzt, Spez = Speziell Reichweite: BF = Blickfeld, BF (F) = Blickfeld (Fl&che), B = Beriihrung, S = Selbst, S (F) =

ADEPTENKRAFTE

Adeptenkr aft Akt. Kosten Seite

GRAD .

Seite

INITIATION
M etamagie

MAGISCHE AUSRUSTUNG

Name Anzahl Seite

RITUALE

Ritual Merkmale Schw Notizen Seite

ANGRIFFSVVERT . BASIS-KAMPFSCHADEN .

Zauber Art Dauer Reichw. Entzug Seite Anm.
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AUSRUSTUNG

Name Anzahl Seite Name Anzahl Seite
Antidot-Patch 1 GRW 283 Survival-Kit 1 GRW 281
Chem-Patch 1 GRW 283 Trauma-Patch 1 GRW 283
Gasmaske 1 GRW 281

Long Haul 2 GRW 127

Magnesiumfackel 4 GRW 281

Medkit 1 GRW 282

Narcoject 1 GRW 126

Pepper Punch 1 GRW 126

Sprihkleber 1 GRW 0

Stim-Patch, Stufe 6 1 GRW 283

FERNKAMPFVWWAFFEN
B n Pool 12 Schaden 6K  Angriffswert 6/11/3/-1- ‘
ogen Modus - Muni.
Einbauten
Extenes Zubehor
. Pool 10 Schaden 2K Angriffswert 9/11/4/-/-
Shuriken :
Modus - Muni.
WIFI-Vorteile
Bei einem erfolgreichen Treffer bleiben WiFi-fahige Wurfmesser oder Shuriken im Ziel stecken und kénnen verwendet
werden, um Bewegungsmuster vorherzusagen und den Ort zu bestimmen. Ein erfolgreicher Treffer liefert jemandem, der per
WiFi mit der Wurfwaffe verbunden ist und ein Smartlinksystem verwendet, einen Wiirfel poolbonus von +1 fiir seine Angriffe.
Einbauten
Extenes Zubehor

MUNITION

Name Anzahl Seite Name Anzahl Seite
Injektionspfeil, Stufe 10 2 GRW 250

Pfeil, Stufe 11 20 GRW 250

NAHKAMPFWAFFEN
Waffenlos Pool 18 Schaden 9K Angrw. 25/-1-1-1-
Pool Schaden Angrw.
Pool Schaden Angrw.
Pool Schaden Angrw.
Pool Schaden Angrw.
Pool Schaden Angrw.
Fahrzeug Y amaha Growler Handling 3(D) Pilot 1 Rumpf 6
Beschl 15 Intervall 20 Geschw 180 Panzerung 4 Sensor
Einbauten
Rumpf (0/2)
Elektronik (0/6)
Anmerkungen
Lebenstile

BLIT2IS PALAST

Art Unterschicht Kosten 2500¥%
Monate 1 SIN Fritz Blitz
Optionen

keine

20.04.20 18:09, Erstellt mit Genesis von Stefan u. Anja Prelle Seite4von 4



