([Name: Traumweber Urquhard

Rasse: Firnelf

Kultur: Firnelfische Sippe

Profession: Zauberweber

Geschlecht: mannlich Stand: ]
Geburtsdatum:13. Tsa 917 BF Titel:

Grolde: 80 Finger (161 cm) Sozialstatus: 4

Gewicht: 41 Stein Familie /Herkunft/Hintergrund

Haarfarbe: schneeweil®

Augenfarbe: eisgrau

Aussehen:

[ Vorteile und Nachteile

Altersresistenz, Dammerungssicht, Herausragender Sinn Gehdér, Kalteresistenz, Resistenz gegen Krankheiten,
Richtungssinn, Wohlklang, Angst vor Menschenmassen: 5, Arroganz: 5, Hitzeempfindlichkeit, Medium,
Randgruppe, Sensibler Geruchssinn: 5, Unfdhigkeit fiir [Talent] (Zechen, Gdtter und Kulte), Weltfremd: 10,

Eigenschaften Mod | start | Aktuell Basiswerte Mod | start [ Aktuel]Gekauft] Rest
Mut 0 10 10 Lebenspunkte (Ko+ko+KK)/2 7 16 23 0 5
Klugheit -1 12 11 Ausdauer (MU+KO+GE)/2 17 14 33 0 20
Intuition 1 14 15 Astralenergie (MU+IN+CH)/2 15 18 34 0 12
Charisma 0 12 12 Karmaenergie

Fingerfertigkeit 0 12 12 Magieresistenz (MU+KL+KO)/5 -1 6 5 0 0
Gewandtheit 2 9 11 INI-Basiswert (MU+MU+IN+GE)/5 0 9 9

Konstitution 1 9 10 AT-Basiswert (MU+GE+KK)/5 0 6 7

Kérperkraft -1 13 12 PA-Basiswert (IN+GE+KK)/5 0 7 8 [ GP-Start: 11(
Geschwindigkeit (GS) 0 7 8 FK-Basiswert (IN+FF+KK)/5 0 8 8 | GP-Rest: 0

FAbenteuerpunkte: 0 Verflugbar: O Eingesetzt: O Stufe: 1 [1]

Notizen ]




MU:10 KL:11 IN:15 CH:12 FF:12 GE:11 KO:10 KK:12 BE: ]
Sonderfertigkeiten (allgemein) Natur (B) Taw
Fiskundig; Fihrtensuchen (KL/IN/KQ) 3

Fischen/Angeln (IN/FF/KK) (L) 2
Orientierung (KL/IN/IN) 5
Wettervorhersage (KL/IN/IN) 4
Gaben (G) Taw Wildnisleben (IN/GE/KO) W]l s
Kampftechniken BE | ATPA | TaW Wissen (B) Taw
Bogen (Bo) E BE—ﬂ_ILS 7 Geschichtswissen (KL/KL/IN) 2
Dolche (Do) D|BE-1] 8 9 2 Gotter und Kulte (KL/KL/IN) -1
Hiebwaffen (Hi) D|BE-4 10 9 4 Magiekunde (KL/KL/IN) (L) 6
Raufen (Ra) C |BE 8 9 2 Pflanzenkunde (KL/IN/FF) 2
Sibel (Si) D|BE-1 7 8 0 Rechnen (KL/KL/IN) 0
Wurfimesser (Wm) C|BE-3 8 0] Rechtskunde (KL/KL/IN) -2
Sagen und Legenden (KL/IN/CH) 7
Sternkunde (KL/KL/IN) (L) 5
Tierkunde (MU/KL/IN) 4
Korperliche Talente (D) BE | Taw
Athletik (GE/KO/KK) BEx2| 3
Klettern (MU/GE/KK) (L) |BEx2| 3
Korperbeherrschung (MU/IN/ GE) BEx?| 5 Sprachen (AJKIL/IN/CH) Komy Taw
Schleichen (MU/IN/GE) BE 5 Asdharia 24 12
Schwimmen (GE/KO/KK) BEx2| 1 Garethi 18 4
Selbstbeherrschung (MU/KO/KK) (L) 6 Isdira 21 11
Sich verstecken (MU/IN/GE) (L) | BE-2 4
Singen (IN/CH/CH) BE-3| 6
Sinnenschirfe (KL/IN/IN) 0-—=>BE 8
Stimmen imitieren (KL/IN/CH) BE-4| 4 Schrift (A) (KL/KL/FF) Komy Taw
Tanzen (CH/GE/GE) BEx2| 1 Isdira 15 6
Zechen (IN/KO/KK) -3
Handwerk (B) TaW
Gesellschaft (B) TaW Bogenbau (KL/IN/FF) 0
Gassenwissen (KL/IN/CH) -2 Boote fahren (GE/KO/KK) 2
Lehren (KL/IN/CH) (L) 2 Eissegler fahren (IN/GE/KK) 3
Menschenkenntnis (KL/IN/CH) 2 Feuersteinbearbeitung (KL/FF/FF) (L) 4
Uberreden (MU/IN/CH) 0 Heilkunde: Seele (IN/CH/CH) (Mh) 8
Heilkunde: Wunden (KL/CH/FF) 4
Holzbearbeitung (KL/FF/KK) (L) 4
Kochen (KL/IN/FF) 0
Lederarbeiten (KL/FF/FF) 4
Malen/ Zeichnen (KL/IN/FF) 3
Musizieren (IN/CH/FF) 7
Schneidern (KL/FF/FF) 3




Reprisentationen; Elf; Begabungen:
Merkmale: Verstindigung; Unfahigkeiten: Dimonisch
MU: 10 KL: 11 IN: 15 CH: 12 FF. 12 GE: 11 KO: 10 KK: 12 MR: 5
SE Zaubername Probe zw| | | ] Komp | Rep | Merkmale | Haus | Lern
ZD | Kosten Reichweite WD Anmerkungen
Adlerschwinge Wolfsgestalt (MU/IN/GE) +Mod 5| | | | D | EIf | Form [ X |C
LC: 10
Aeolitus Windgebraus (KL/CH/KO) 31 | | | B | EIf | Elem (Luf), Umwt | | B
LC: 12
Barenruhe Winterschlaf MU/KE/KO)+Modl 2| | | | D | EIf | Form | | D
LC: 27
Balsam Salabunde (KL/IN/CH) +Mod| 4| | | | C | EIf | Form, Heil | | C
LE25
Bannbaladin (INJCH/CH)+MR] 6] | | | B | EIf | Einfl | X | A
| LC: 26
Chamaelioni Mimikry (IN/CH/GE) 41 | | | C | EIf | Illu | | C
LC: 36
Finfluss bannen (IN/CH/CH) +Mod 3| | | | B | EIf | Anti, Einfl | | B
LC: 49
Falkenauge Meisterschuss (IN/FF/GE) 51 | | | B | EIf | Eign | | B
| LC: 55
Firnlauf (MU/KL/GE) 31 | | | D | EIf | Eign, Elem (Eis) | | D
| LC: 56
Flim Flam Funkel (KL/KL/FF) 31 | | | A | EIf | Umwt | | A
| LC: 57
Gedankenbilder Elfenruf (KL/IN/CH) 71 1 | | B | EIf | Vers | X | A+
| LC: 62
AspB ] OO OO OO O O OO O O OO O O OO
{MU: 10 KL: 11 IN: 15 CH: 12 FF 12 GE 11 KO: 10 KK: 12 MR: 5 J
SE Zaubername Prohe zw| | | ] Komp | Rep | Merkmale | Haus | Lern
ZD | Kosten Reichweite WD Anmerkungen
Memorabia Falsifir (KL/IN/CH) +Mod] O] | | | E | EIf | Herr | | E
LC:114
Metamorpho Felsenform (KL/FF/KK) 0] | | | D | EIf | Elem (Erz), Objk | | D
| LC: 117
Metamorpho Gletscherform (KL/FF/KK) 71 1 | | C | EIf | Elem (Eis), Objk |X |B
LC: 117
Odem Arcanum (KL/IN/JIN) +Mod] 5] | | | A | EIf | Hell, Krft | | A
LC: 128
Ruhe Korper, ruhe Geist (KL/CH/KO) 31 | | | B | EIf | Heil | | B
LC: 141
Seelentier erkennen (IN/JINJCH)+MR| 2] | | | C | EIf | Hell | | C
LC: 149
Sensibar Empathicus (KL/AN/CH)+MR|] 5] | | | C | EIf | Hell | | C
| LC: 152
Solidirid Weg aus Licht (IN/KO/KK) 6] | | | D | EIf | Elem (Luf), Umwt [X |C
LC: 155
Somnigravis tiefer Schlaf (KL/CH/CH)+MR| 6 ] | | | B | EIf | Einfl [X A
| LC: 156
Spurlos Trittlos (IN/GE/GE) 41 | |1 | @ | EIf | Umwt | | C
LC: 157
Traumgestalt (IN/CH/CH)+MR] 7] | | | D | EIf | Vers | | B
| LC: 167
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Reprisentationen: Elf;

Begabungen:

Merkmale; Verstindigung;

Unfihigkeiten: Dimonisch

MU: 10 KL:

11 IN:

15 CH:

12 I

12 GE: 11 KO: 10 KK: 12 MR: 5

SE Zaubername Probe zw] | ] ] Komp | Rep | Merkmale | Haus | Lern
ZD I Kosten Reichweite WD Anmerkungen
Unitatio Geistesbund (IN/CH/KO) 71 | 1 | B | EIf | Kift, Vers | X | A+
LC: 169
| [ 1 1 1 I I I I
| [ 1 1 1 I I I I
I I I I I I
| [ 1 1 1 I I I I
| [ 1 1 1 I | I I
I [ 1 1 1 I I I I
I I I I I I I
I I I I I I I
| [ 1 1 1 I I I I
I I I I I I
Aspl4 O O OO OO OO OO OO OO O]
A, g
i Astrale Regeneration: 1, Begabung fiir [Zauber] Traumgestalt,
Rr[uale Meisterhandwerk Heilkunde: Seele, Vollzauberer, Zweistimmiger Gesang,
Ritualname Probe Dauer Kosten Wirkung/Anmerkung Elfische Weltsicht, Wahrer Name,

Elfenlied: Freundschaftslied; Elfenlied: Zaubermelodie; Grolie Meditation;

Konzentrationsstirke; Salasandra;

Artefakte / Tranke:

Anmerkungen:

ALLGEMEIN: (A) Aufrechterhaltung, A: Aktion, AsP: Astralpunkt, Haus: Hauszauber, Komp: Komplexitat, KR: Kampfrunde, Lern:
Lemnschw: eitMed Grofd/editationModvodifikat ultumncProfs MRMa, DASP] entetest
AsP RepReprasentation,SESpezielleErfahrung,SF:Sonderfertigkeit, SRS pielrunds, WD:Wirkungsdauer, ZD: Zauberdauer, ZfP*:
beiderProbetbrighehaltene Zauberfertigkeitspunkte ZfW:ZauberfertigkeitswertMERKMALE Anti:Antima gie Besw Beschwérung,
Damo: Damonisch, Eign: Eigenschaften, Einfl: Einfluss, Elem: Elementar, Form: Form, Geis: Geisterwesen, Heil: Heilung, Hell:
HellsichtHerr:Herrschaft,lllu:Ilusion, Krft Kraft, Linb Limbus, Meta Metamagie Objk: Cbjekt Rufe:Herbeirufung, Scha Schaden,

TeleTelekineseTempTemporalJmwtUmweltVersye; ligun gl RADITIONENREP ASENT ATIONEN AchAchaz -Kristallomanten,
Bor: Botbaradianer, Dru: Druiden, EIft Elfen, Geo: Geoden, Hex: Hexen, Mag: Gildenmagier, Sch. Schelme, 511 Scharlatane
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